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Tento manual shrnuje ¢innost zapisovatele na hfisti v programu TASBS, ve kterém je od roku 2014 povinné
vést zapis z utkani Ceské baseballové extraligy (povinnost plati pro play-off, sezéna slouzi k otestovani si
prace). Software popravdé neni vyloZzené snadno a intuitivné ovladatelny, na druhou stranu jde spiSe
o nepohodli nez o skute¢nou slozitost a rutinni zvladnuti zapisu v ném je otazkou prekvapivé kratké doby.
Tento manual by vam mél pomoci tuto dobu jesté zkratit.

Dal$i podpurné informace naleznete na webu http://online.baseball.cz

Rozdélen je na nékolik oddilt a krok za krokem popisuje, co je tfeba délat pfed, béhem a po utkani, aby vse
probéhlo zdarné.

Tento manual je vlastné struénym vytahem z oficialniho anglicky psaného manualu:

,USER GUIDE FOR THE STATISTIC PROGRAM “THE AUTOMATED SCOREBOOK”
EDITION FOR THE DATA ENTRY (LOCAL OPERATOR)*

ktery je k dispozici na webu CEB nebo na http://online.baseball.cz/quide (kde je také obsahly manual pfimo
od vyrobcl programu). Tento pocestény a zestruénény text piSu pfedevsim na zakladé mnohaletych osobnich
zku$enosti s tim, jak se s programem TASBS pracuje, a co musi jeho uZivatel-zapisovatel béhem utkani
zvladnout.
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Pfed hracim vikendem (pred prvnim zapasem, ktery zapisuji)

Nasledujici sada kroku se tyka Cinnosti, které by mél pisatel elektronického zapisu vykonat vzdy pfedtim, nez
vubec dorazi na hristé, pfipadné ihned poté, co na misto dorazi. Vétsina z nich da nejvice prace pouze jednou
na zaCatku sezony.

Zajistéte si notebook, elektfinu a internetové pfipojeni. Najdéte si pfed nepfizni po€asi kryté misto
(pokud mozno), ze kterého je dobfe vidét na hfisté a Ize komunikovat s rozhod¢im — nejlépe vedle
oficialniho zapisovatele papirového zapisu, pro vzajemnou komunikaci.

Zajistéte provoz 32bit operacniho systému Windows. U novych 64bitovych OS je tfeba pfipravit
virtualni stroj, kde bude star$i systém provozovat. Napovéda pro systém Windows 7 k dispozici ZDE.
Pokud ve vasem okoli neni nikdo IT zdatny, ktery by zvladl pfipravu, je mozné kontaktovat Vladimira
Bohacka ze ZK, ktery v nutnych pfipadech poradi.

Na webu http://online.baseball.cz/ bude je dispozici soubor ,TASBS.zip“ ¢&i ,TASBS.rar* (ponechano
na vasem uvazeni, ktery typ archivu vam bude Iépe vyhovovat), ktery obsahuje vlastni zapisovaci
software. Program by nemélo byt tfeba instalovat, sta¢i zkopirovat adresar , TASBS*“ kamkoliv na vas
disk a zacit pracovat. Pozn.: Nejlépe je adresar umistit pfimo na disk ,C:\". Pokud ho zkopirujete jinam,
budete muset v konfiguraénich souboru TASBS.ini zménit polozku ,TasFtpDir* na pfislusnou cestu
k adresafi TasFtp

V adresari TASBS by mél byt k dispozici program Launcher.exe. ldealné pro néj vytvorte zastupce
na plose — je to vaSe vstupni brana do programu TASBS, spousti okno StatsCrew Control Panel.

Na webu http://online.baseball.cz/ bude dale vzdy nejpozdéji v patek hodinu pfed veéernimi zapasy
(bude-li se hrat zapas v tydnu, tak hodinu pfed nim; neni v8ak garantovano zpracovani zapasu ze
soboty pro nedélni zapasy) k dispozici soubor ,EXL.zip" (¢i ,EXL.rar“, opét dle vasich preferenci), ktery
bude obsahovat adresar ,EXL®, ve které budou aktualizované soupisky tym(. Tento adresar byste
méli vzdy aktualizovat, nebot si tim mlzete uSetfit praci s pfipadnym ruénim doplfiovanim nové
registrovanych hracu.

Stazeny adresar ,EXL“ umistéte kamkoliv na sv(j disk (idealni je co nejjednodussi cesta — napf.:
»,C\EXL"). Nyni je tfeba v okné StatsCrew Control Panel vybrat volbu ,,Utilities/roster maintenance*
(program BSUTIL.exe v adresafi TASBS) a pfes Directory v menu vybrat pravé tuto slozku, aby
zapisovaci software védél, s jakymi daty bude pracovat. Pozn.: Toto stac¢i udélat pouze jednou, pokud
umisténi slozky ,EXL" nebudete v budoucnu ménit a nebudete program pouZivat pro zapis jinych
Soutézi.

V okné ,,Utilities/roster maintenance® jesté zkontrolujte a pfipadné nastavte v menu Settings —
Report Options, zda je vyplnéno Report Heading = CBA Extraliga 2014 a League title = EXL 2014
(resp. aktualni rok) a zda je ERA basis nastavena na 9 inningu.


http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows7/install-and-use-windows-xp-mode-in-windows-7
http://online.baseball.cz/
http://online.baseball.cz/

Pred utkanim

Cinnost pfed zapasem se soustfedi na dvé &innosti. Nejprve je tfeba ,predvyplnit* si elektronicky zapis (de
facto obdobné jako bychom to délali na papir), poté je tfeba pfipravit v druném programu automatické posilani
play-by-play na web.

Program: TAS.BAT

— V okné StatsCrew Control Panel vyberte volbu ,,Game scoring®“ (program TAS.BAT v adresafi
TASBS) a stisknéte ,,B*“ pro zvoleni moznosti Game Scorebook [B]

— Tento vlastni zadavaci program je nejvétSim kamenem Urazu, protoze funguje ve starém DOS
rozhranni. Vypada proto nehezky a je mozné jej ovladat pouze Sipkami a klavesami, my$ neni
k dispozici. Je to vSak spiSe otazka zvyku — pohyb v menu je fizen Sipkami nahoru a dolu a klavesami
ENTER (vstup do sub-menu a pohyb poli formulafe) a ESC (navrat do pfedchoziho menu).
Potencialné uzite€nym pomocnikem je téz klavesa F1, ktera zobrazuje aktualni napovédu. Je mozné
ucit se klavesové zkratky pro jednotlivé volby menu, ale jsou to informace navic, které je nutné si
pamatovat...

— Abyste zacali vyplfiovat nas zapis, zvolte volbu Game setup — nastaveni informaci o zapasu. Zde vas
budou zajimat prvni tfi volby.

— Game info — obsahuje zakladni informace o utkani (hlavi¢ka papirového zapisu)
— vyplite misto (mésto)
— stadion (ma-li stadion specificky nazev)
— datum - byva pfedvypinéno
— pocet palkafu nastavte 9
— sched innings nastavte 9
— DHRule Y (povolen suplujici palkar)
— Neutral site N (v ligovych zapasech je vzdy nékdo domaci)
— Nite game Y/N (ano, pokud se hraje vecer pod svétly)
— League game Y (vSechny zapasy jsou pocitany jako ligové)

— Umpires — vypliite jména rozhod¢ich (je tfeba sehnat si jejich nominaci &i na misté zjistit
jména) ve formatu PRIJMENi Jméno

— Start time — v kolik se zagina hrat

— Weather — muzete dle uvazeni doplnit aktualni pocasi

— zbytek nastaveni ponechte nevyplnéné

— pro potvrzeni zmén je potfeba odkliknout ENTER z posledniho pole formulare
— Team roosters — zde vybirate aktéry zapasu

— Select a team — vybér hostujiciho a domaciho tymu ze seznamu dostupnych tymu, které
odpovidaji pro slozku ,EXL" osmi tymUm extraligy aktualniho ro€niku — toto je tfeba udélat

— Edit ateam — po vybéru domacich a hostli umozni editaci udaji z uloZzenych soupisek
— New team — umoZzni pfidat tplné novy tym
— tyto dvé administratorské volby byste vSak vy pouzivat rozhodné neméli (!)

— Lineup cards — zde se vyplnuje pofadi palkail a posty v obrané dle tymy dodanych lineupt

— misto vypisovani jména hrace staci zadat jeho Cislo dresu, pokud je u hrace néjaké Cislo
uvedeno



— pokud neni uvedeno &islo (u vychozich soupisek na webu asociace neni Cislo u Zadného
hrace, bude tfeba doplinit aZz s prvnimi zapasy), 1ze po stisku ENTER pfejit do jmenného
seznamu vpravo a zde vybrat pfislusného hrace

— mUze se stat, Ze ma hra¢ v zapase jiné Cislo dresu, nez je uvedeno na soupisce (nebo ¢éislo
neni uvedeno vibec Zadné); v takovém pfipadé zde vyberte to Cislo, které ma hra¢ uvedeno
na soupisce (nebo nechte 0), zapamatujte si ho, a az pujde na palku, tak pfikazem ,,#cislo”
zménite hradi &islo dresu na aktualné pouzivané &islo; Pozn.: Cisla nejsou pro zépis
nezbytna, avsSak usnadriuji orientaci zapisovatelim i rozhod¢im, proto je dobré vénovat jim
pozornost...

— posty jsou klasicky 1-9, Ize psat Gislem &i zkratkou postu (p, ¢, 1b, 2b, 3b, ss, If, cf, rf), dalSi
moznosti - 10=dh, 11=ph (stfidani pouze na palce), 12=pr (stfidan bézce na metg)

— pokud dojde pred zapasem k dopsani nového hrace, ktery neni uveden na soupisce,
Ize nového hrace ruéné pridat — napiSete nové jméno (pouze pfijmeni (velkymi pismeny),
s vyjimkou pokud jsou v tymu dva ¢i vice hracli stejného pfijmeni, pak je tfeba uvést jesté za
pfijmeni prvni pismeno kfestniho jména) a potvrdite, Ze chcete pfidat nového hrace na
soupisku; v takovém pripadé nezapomente, Ze po zapase bude tfeba vSechny takové hrace
oznamit zapisovatelské komisi, aby se centralni soupisky doplnily

— pokud si vS§imnete chyby ve jméné hrace, at uz nyni pri vyplfiovani lineupt nebo kdykoliv
béhem zapasu, nahlaste prosim tuto skute¢nost po zapase taktéz, at mize byt zjednana
naprava

— program kontroluje, zda jsou spravné vyplnény vSechny posty v obrané a zda nejsou omylem
uvedeni dva stejni hradi

Po dopsani v§ech pfedzapasovych informaci oteviete menu Scorebook a zde Plays, ¢imz je program
pfipraven na zapis utkani. Nabidne vam naposled shrnuti lineupt, ktery jednoduse potvrdite
ENTERem

Nyni je tfeba ulozit vznikly pfipraveny zapas — rychlé ukladani funguje pod klavesovou zkratkou
ALT+F (tuto doporucuji si zapamatovat a zafixovat). Jméno souboru vzdy odpovida €islu zapasu
extraligy (1-140 z&kladni &ast, play-off dle pfisluSného rozpisu; pozor, Ze zapasy nejdou za sebou
jeden po druhém, takze je tfeba vzdy vénovat pozornost rozpisu soutéze)

Ulozit soubor je nutné predtim, nez je mozné pred;jit k druhé fazi pfedzapasové pfipravy — nastaveni on-line
pfenosu.

Program BSGAME.EXE

V okné StatsCrew Control Panel vyberte volbu ,,Game reports“ (program BSGAME.EXE v adresafi
TASBS)

pfes tladitko Games (toolbar pod menu) vyberte dle €isla utkani pfislusny zapas; pokud nahodou
nevidite spravny zapas, zkontrolujte, zda jste ve spravné slozce, pfipadné pfes menu Directory
vyberte pfislusny adresar ,EXL"

“

v menu Settings/Report options zkontrolujte, zda jsou zaskrtnuty polozky ,Show pitch count
a ,Show pitch sequence”, které umozni sledovat stav nadhozu palkare

nyni je na ¢ase nastavit samotny on-line pfenos — vyberte v menu Live/Live setup, kde je tfeba
nastavit pfistupové udaje k FTP serveru, na ktery se nasledné budou automaticky posilat soubory

play-by-play.

—Souéasné pfihlasovaci-udaje:

—User|D-baseball-online
—Password-—euwbwelC



Od sezoény 2015 se kvili bezpeénostnimu incidentu v minulém roce postupuje jinym zplsobem:

Navod pfipravil Ondrej Rypar
V adresafi TASBS si pfipravte podadresare ,,Export“ a ,,Winscp*“

Stahnéte si program ,Winscp® pro zabezpecenou FTP komunikaci. Obsah .zip archivu nahrajte
do adresare ,Winscp*“.

V okné ,Live stats settings” programu bsgame.exe nastavte nasledujici:
ve stats settings —l

[v Activate Gametracker ID: I:I

FTP settings

[~ Auto-send FTP  Himl
™ ¥ml XML output
FTP site: | | [~ Enable XML stats feed
User ID: I:I Xml filename: l:l

Target directory: | |

[~ Show stats on screen

* Hrml Poll rate in seconds:

" ¥ml

Copy file settings

v Auto-copy files

Target directory; |c:\TASBSAExport |

0K | Cancel |

Live meszage text:

Rozdil je v tom, Ze program nebude automaticky nahravat na FTP uloZisté, ale vytvaret soubory
lokalné v adresafi TASBS\Export

Oteviete program WinSCP.exe a zadejte ,Login“. Potfebné pfistupové udaje (soubor
WinSCP.ini) doda FrantiSek Pfibyl. Objevi se pracovni okno, kde jsou vlevo lokalni soubory
avpravo soubory na webu. Vyberte v adresafich vpravo vasi soutéz (,ExI“) a v lokalnich
souborech vlevo adresaif TASBS\Export.

Pomoci klavesy F7 vytvofte novy adresar pro vas zapas. Jméno adresaie vzdy odpovida &islu
zapasu extraligy (viz pojmenovani souboru zapisu).


http://online.baseball.cz/Winscp.zip

By Ex - cagles@online baseball.cz - WinSCP V > . LIRS

Local Mark Files Commands Session Options Remote Help

[H &2 E3 Synchronize Bl & & & (51 Queue ~  Transfer Settings Default - @~
B eagles@online.baseball.cz @ New Sessior;
& C: Mistni - (= 7] - RAAE % kxERie--- BERE
» {+I » » f+ »
CA\TASBS\Export /Exd
Name £ Size Type ¢ Name < Size Changed
. Parent directory a4 . 3.4.201512:20:21
¥ field.gif 8 KB IrfanView GIF File ‘ 2 3.4.201519:30:17
@& xhome htm 12KB Firefox HTML Doc... Ju .8 3.4.2015 15:05:05
& xive.htm 15KB Firefox HTML R LM
@ xplays.htm 7KB Firefox HTML] ~ o ol
& xteams.htm 12KB Firefox HTML New folder name:
& xvisitor.htm 18 KB Firefox HTML 7]
Attributes
[] Set permissions

R W e Set UID

R W ? Set GID

R W X Sticky bat

0755
Use same settings next time

[ ok || cancel |[ Hep |

« 1 QA »
0Bof71324Bin0 of 6 0Bof0Bin0of2
B ] SFTP-3  0:0035

— Pomoci klavesové zkratky CTRL+U spustte funkci ,Keep remote direktory up to date®, ktera
umozni automatické nahravani soubord na web (tak jako to umi TASBS). Pomoci tlagitka ,Start"
spustite automatické nahravani. Okno nechte aktivni po celou dobu zapasu. Po jeho ukon&eni
kliknéte na ,Stop“ a zaviete program.

.
By 6 - eagles@online.baseball.cz - WinSCP =] = = =

Local Mark Files Commands Session Options Remote Help

[ & £3 Synchronize Bl F & (& 5l Queue ~  Transfer Settings Default - -

& eagles@online.baseball.cz ﬁ New Session |

& C:Mistni ~ (= [7] RS % U -EF - EEed »
(Ex Upload ({5 [ Edit 3 w7 [ Properties > :[+] ™ » »
CATASBS\Export TExl/6

Neme = Size_Type { Name  ~ Size_Changed

£ - Keep remote directory up to date . ? L2015 21:36:41
b [

‘wiatch for changes in the local directony:
& xlive.htm o = g

[8) xplays.htm [ i TASESSE sport] - Browse..

|& xteams.htm ... and ically reflect them on the remate directony:
& xvisitor.htm JERI/E il
Synchionize options
| [ Delete files ] Existing files only
|¥ Update subdrectaries Selected fles only
|1 Continue on emor V| Synchronize on start
[7 Use same gptions next time

Transfer settings
Transfer type: Binary

« - [ Transfer seftings. .. IV‘ | Stait [ Close ] Help I .L ¥

T1324Bof T1 324 Bl

EGAE] 0:02:04

— \ =

A

Pak uz jen v nastaveni Live/Live Setup v programu bsgame.exe zaSkrtnout tlacitko Activate a
potvrdit OK, nic dalSiho se zde nevyplhuje. Pozn.: Pokud se toto pokusite udélat ve chvili, kdy nemate
nacteny zapas (nebo mate nacteny soubor zapasu, kde jesté nejsou nastaveny sestavy), tak selze
automaticky generator HTML soubort a cely program BSGAME.EXE se zhrouti. Z toho plyne smutny
fakt, Ze bohuzel neni mozné byt plné pfipraven dfive, nez ma zapisovatel k dispozici lineupy
muzstev, je tedy tfeba apelovat na manaZzery, aby je dodavali s dostateénym predstihem, jak jim nové
uklada soutézni rad.



— Krom nastaveni FTP prenosu je jeSté tfeba nastavit tymové vlajky v zahlavi play-by-play. V menu
Live/Live HTML tailoring zmérte polozky Visitor logo a Home logo (pozor na pofadi hosté -
domaci)...méni se POUZE jméno obrazku NAZEV_TYMU.png (viz nasledujici seznam tym),
zbytek cesty na web (http://online.baseball.cz/flags/2015/) zUstava nezménén. Pomoci volby Image
Size Ize pFizusobit Sifku vlajky v pixelech, idedlni je zachovat sou¢asné nastaveni $ifky 100px.
Nastaveni Colors by mélo zUstat vychozi. Zmény potvrdte OK.

- Seznam soubort tymovych viajek:

- Arrows Ostrava — arrows.png

- Cardion Hrosi Brno — hrosi.png

- Draci Brno —draci.png

- Eagles Praha — eagles.png

- Kotlarka Praha — kotlarka.png

- Skokani Olomouc — skokani.png

- Technika Brno — technika.png

- Tempo Titans Praha — tempo.png

— Poté, co jste provedli vySe uvedené kroky, provedte jesté jednou vybér aktualniho zapasu pres
tlacitko Games (prvni krok této ¢asti). Tento otravny Ukon navic bohuzel prameni z jistych problému
v komunikaci mezi programem TAS.BAT a BSGAME.EXE. Po zapojeni automatického FTP se nékdy
stane, Ze program z néjakého duvodu prestane reagovat na zmény provedené zapisovatelem a na
web se pak neodesila aktualni pfehled play-by-play, ale pouze stav pfed zaCatkem zapasu. Opétovné
nacteni zapasu ihned po inicializaci FTP tuto nepfijemnou chybu eliminuje. Tato procedura muize byt
téz pouzita jako prvni pomoc v pfipadé pozdéjsich problému v pribéhu zapasu.

Nyni jste pfipraveni vést elektronicky zapis z utkani. To, co je vySe obsahle popsano, se da ve skuteCnosti pfi
troSe cviku a praxe stihnout béhem kratkych par minut, doporucuji vSak zadit z pfipravou nejpozdéji 15 minut
pred zac¢atkem utkani, a klidné jesté dfive, mate-li jiz k dispozici lineupy muzstev.

Rychlou kontrolou, Ze pfiprava probé&hla jak ma a vSe je pfipraveno, je pohled na web, zda se tam jiZ objevil
soubor play-by-play. Pfimy odkaz byste méli nalézt na adrese:

http://online.baseball.cz/games/2015/Exl/CISLOZAPASU/xlive.htm

kde CISLOZAPASU odpovida klasicky aktualnimu &islu zapasu dle rozpisu. Pokud je soubor k dispozici,
obsahuje spravné tymy a tymoveé vlajky v zahlavi a zobrazené udaje o zapase o sestavach odpovidaji, pak je
vSe v poradku. V priibéhu zapasu je vhodné tento odkaz ob&as pohledem kontrolovat, zda se stale zobrazuji
aktualni udaje a nedoslo k ,zamrznuti“ automatického pfenosu. BohuZel i to se ob¢as stava, i kdyZ jde o spise
vyjimeénou situaci, nikoliv o pravidlo.



Béhem utkani

Obecna a nejdulezitéjsi instrukce, nebo chcete-li doporuceni, pro samotné vedeni elektronického zapisu zni:
méjte vedle sebe osobu druhého zapisovatele, ktera vede papirovy zapis. Cokoliv se v pribéhu zapasu
stane od selhani techniky po vasi chybu béhem zadavani situaci, nebo kdyz bude nutné zjistit pfimo od lavi¢ek

jinde. A i pokud se nestane nic mimoradného, dva pary o¢i vidi vzdy vice nez dvé.

Nevéfte tomu, Zze se da zvladnout oboji naraz v jednom, to se rozhodné neda, pfinejmensim ne bez
obrovského rizika ,utopeni se“ v tom. Neni ani pfili§ vhodné spoléhat se plné na techniku a nevést papirovy
zapis vubec. Sazka na neselhani techniky je vzdy tak trochu sazka do loterie, nemluvé o tom, Ze kdyz
jednotlivci néco z déni na hfisti uteCe, tak jen velmi téZko uhani v hledisti i na lavickach nékoho, kdo akci vidél
a byl by schopen ji popsat. ZK si je védoma vysSich nakladd spojenych s pfitomnosti dvou osob na utkani,
ovSem je na zvazeni tymu, zda uSetfené prostiedky vyvazi pfipadné problémy. Pozn.: v personalni nouzi neni
asi nezbytné nutné mit k ruce druhou osobu schopnou vést zapis, ale mél by s vami byt alespori nékdo, kdo
sleduje hru a je schopen vam zpétné interpretovat akce, které vam z jakéhokoliv divodu unikly.

Objektem vaseho zajmu v pribéhu utkani bude témeér vyhradné zadavaci okno programu TAS.BAT.

TAS.BAT
— Standardni zapis probiha v Scoresheet — Plays
— Zapisovatel vidi kosoctverec na zeleném poli (jednotlivé mety) a aktualni situaci palkafe a bézcl

— Jednotlivé situace se piSi do kolonky k palkafi nebo béZzclim. Mezi obsazenymi metami se pfesouva
Sipkami nahoru a dolu ¢i stiskem ENTER. Situaci Ize napsat pouze k palkafi, k palkafi i bézclim, nebo
pouze k bézci (bézcum). VSe co je zadano naraz odpovida jedné rozehfe v utkani (napf. odpal +
posuny bézcl po metach &i passed ball, ktery zplsobi posun dvou bézcli o metu dale). Zadani se
potvrzuje stiskem ENTER, po kterém se objevi textové shrnuti zadané akce — je dobré si toto shrnuti
zkontrolovat, zda program skute¢né interpretuje to, co jste chtéli zadat

— Pro pfehled vSech moznych situaci stisknéte napovédu F1 (mezi jednotlivymi strankami napovédy se
listuje kldvesami PAGEUP a PAGEDOWN). MoZné pfikazy jsou jednodu$e a pfehledné shrnuty zde -
http://online.baseball.cz/TAS-QUICK-KEYS.pdf

— Poznamky a specialni situace:

— Posouva-Ili se vice bézct napfiklad na PB, pak se PB mizZe napsat ke kazdému z nich, program
spravné rozpozna, Ze byl pouze jeden (na rozdil od papirového zapisu, kde je tfeba rozliSovat
posun vedouciho a ostatnich bézZct)

— totéz v pfipadé posunti na chybu — E je mozZné uvést viude
— program nerozliSuje ,malé“ a ,velké“ chyby v obrané

— program nerozliSuje mezi typy volby v obrané (FC, FO a dalsi, viz metodika zapisu), zde je vse
FC

— Vv programu neexistuje zkratka pro ,technicky aut” (OBR — out by rule, viz metodika zapisu), zde
se zapiSe pouze aut nejblizsimu polafi a pfipadny druh poruSeni pravidel je tfeba uvést do
komentéare (viz dale)

—  pfi dvojautu (trojautu) se zapiSe vdechen pohyb mice k palkari, nasleduje identifikace dvouautu
((G)DP) resp. trojautu (TP), k béZclim pouze ,X“...napf. 643 GDP u palkare a X u béZce znaci
dvojaut po odpalu po zemi na shorta...za vicendsobny aut podléhajici tomuto principu se povaZuje
napriklad teCovany aut béZce po chyceném odpalu ze vzduchu — zapsalo by se palkafi napr. F85
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DP a bézci z 2. mety X...obdobnou situaci je strikeout a zaroveri chycena kradez — u palkare bude
KS 24 CS DP a u bézce z 1. mety X...tento zplsob zapisu pfida do play-by-play textu ,,out on the
play“, ¢imz se zddrazni, Ze $lo o vicenasobny aut...neni to povinnost, situace Ize zapsat i klasicky
(zvlast aut u béZce a zvlast u palkare), ale lépe se to pak cte

Po kazdé rozehfe byste neméli zapomenout ukladat soubor (pomoci ALT+F). Jednak to eliminuje
riziko ztraty dat pfi neoCekdvané chybé (ta pfichazi zasadné poté, co si svou dlouhou praci neulozite),
ale hlavné po kazdém ulozeni dojde k odeslani aktualizovaného play-by-play na web, coz je pfresné
to, co je potieba délat co nejCastéji.

PFi zapisu vénujte pozornost tomu, Ze situace mlze ¢asto byt popsana stru¢né (error — E5) anebo vic
popisné (error — zahozeny pfihoz — E5T). Pro ¢tenafe on-line reportu je jisté lepsi ,rozSifena“ verze
sdélujici vice informaci. Zalezi pochopitelné nejvic na tom, jak moc se citite jisti v zapise. Pro
statistické ucely je struéna verze stejné dobra a rozhodné mnohem lepsi nez zadna...

Program je ¢astecné intuitivni. Z nékterych zadanych udaju sam vyvodi, Ze doSlo napfiklad k posunu
bézce v disledku odpalu a sam nabidne moznost posunu, pokud to zapomenete udélat sami. Dale se
pta, pokud neni schopen sam rozhodnout o nékterych udajich (napf. na postup bézce na dalSi metu,
pocet RBI, typické jsou dotazy na ER (umoznéné dobéhy), které se zacnou objevovat vzdy tehdy, kdy
v ramci smény doslo k chybé). Dotazy jsou intuitivni, stai vénovat pozornost tomu, na co se program
pta.

Opravy zapisl — kdyz se néco pokazi, zjistite, Ze jste néco nezadali spravné, nezapsali stfidani, Ci
se z plvodné neumoznéného dobéhu stal umoznény, je mozné provést opravu. Vyskoéte ESC
z aktudlnich Plays a vyberte Edit plays — zde se Sipkami nahoru a doll se prochazi skrz pfedchozi
akce a kazda se da opravit stejné jako byste ji zadavali nové. Je mozné také vlozit nové akce (viz
klavesové zkratky na dolni listé).

Pokud dojde vlivem chyby v zapise k neplanovanému ukoneni smény, nebo je chyba objevena az
po konci pulsmény a vystfidani tym( v obrané a utoku, tak je pro napravu napred tfeba pomoci klaves
ALT+T ,otocit list* (stejné jako by to bylo u papirového zapisu), nasledné aplikovat pfechozi postup
pro editaci.

Existuje také mozZnost ,,Delete from end®, kterd kompletné smaze aktualné posledni akci. Typicky ji
Ize aplikovat pro rychlou opravu posledni situace, kdy je jednodudsi akci zadat znovu, nez hledat
chybiCku. Obcas se ¢lovék zamota do chyb natolik, Ze je nejlepSim zplsobem napravy smazat ne
jednu, ale hned nékolik poslednich rozeher a nasledné vSe pfepsat dle papirového zapisu.

Dale je v Scoresheet menu k dispozici specialni polozka Comment, ktera vam umozriuje napsat text,
ktery se nasledné objevi v play-by-play z utkani. Této moznosti se da vyuzit pro lepsi informovani
0 zapase — napfiklad je-li zapas pferusen, Ize to pomoci této moznosti oznamit nasim ,divakiim®. Neni
nezbytné nutné tuto moznost pouzivat, avSak plati zde totéz co ,struénych® a ,rozsifenych* zapist
situaci.

Stridani — ve chvili kdy dochazi ke stfidani, oteviete v menu Scoresheet polozku Lineup cards
a zaneste pfislusné zmény pro pfisludny tym (zjisti zapisovatel papirového zapisu od
rozhod¢iho)...obrazovka vypada a funguje uplné stejné jako nastavovani line-upu na zacatku.

Stfidani se mGze obCas zdat problematické pfi slozitych zménach, avsak princip je pofad stejny:
— 1) zjistim si vSechna stfidani a zmény rozestaveni

— 2) prochazim lineup odshora doll a vSude kde nastala zména:

— 3a) budto zménim hrace na tomto postu

— 3b) a/nebo zménim jeho pozici v obrané

Existuji klavesové zkratky, které teoreticky usnadriuji praci se stfidanim, avSak ja osobné si je pfilis
nepamatuju a nevyuzivam:

— F5 - vede pfimo na stfidani tymu v obrané

— F6 — stfidani pouze aktualniho palkare
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— F7 - stfidani pouze aktualniho nadhazovace
— F8 - stfidani tymu na palce

Stav nadhozi (pitch-by-pitch) — kromé zadavani vysledkd samotnych rozeher, umozriuje TASBS
sledovat téz kazdy jednotlivy nadhoz. Stav nadhozu pro kazdého palkare byste sledovat méli, nebot
je to pfinejmensim zajimavy udaj pro divaka (jaké byly stavy palkar ve chvili rozehry), tak z pohledu
statistik (kolikrat nadhazova¢ nadhodil a jaké ma procento strikd). Pro zpfistupnéni okna nadhozu
zapiste ,P“ do pole pro akci palkare a potvrdte ENTER. Otevre se okno, které nabizi ihned napovédu
samo k sobé — dle stisku té které klavesy z nabidky se méni stav nadhozU aktualniho palkare, coz
ihned vidite i graficky. Seznam ovladacich klaves je nasledujici:

— F — palkar odpali foul-ball

— S — palkar Svihne a netrefi

— K- palkaf nedvihne, rozhod¢i vyhlasil strike

— B -rozhod¢i vyhlasil ball

— H - trefeni nadhozem

— P —nadhoz, po kterém nasledovala rozehra (automaticky navrat do okna Plays)
— D - smaze posledni nadhoz

— L — zobrazi seznam zadanych nadhozl (hodi se, kdyZ si nejste jisti, co bylo zadano a v jakém
poradi)

— E —umozni editaci (ale podle mych zkuSenosti je rychlejSi smazat a znovu vloZit)

Pomoci kurzorovych klaves Ize vybirat umisténi nadhozu a je zde i moznost ,detailniho“ zadani véetné

typu nadhozu. OvSem v ramci udrzeni jednotného formatu zapisu a vzhledem k tomu, Zze na nasi

urovni zjevné neni mozné tyto udaje konzistentné sledovat, proto by se zapis mél omezit pouze na
zadavani druhd nadhozu dle seznamu vySe.

Zadavani nadhoz( je Castec¢né intuitivni — po zadani tfi strik automaticky skoci do okna Plays
a predvyplini palkafi strike-out, po ¢tvrtém ballu naopak metu zdarma...

BSGAME.EXE

Tento program by mél v priibéhu zapasu fungovat automaticky, €ili pokud vSe bézi, neni potfeba
délat nic

Pokazdé, kdyz se v TAS.BAT ulozi soubor (ALT+F — po kazdé rozehife a zméné, automaticky se tak
déje po skonceni ptlsmény), mél by program automaticky vygenerovat nové HTML soubory a poslat
je na web

Vizualni kontrola funkénosti 1 — na listé by se mél sam od sebe objevit program TASftp, ktery
zajistuje pfenos (automaticky se spusti a po skonéeni pfenosu se zase automaticky vypne)

Vizualni kontrola func¢knosti 2 — oteviete si v internetovém prohlizeci odkaz na live pfenos ze zapasu
a sem tam zkontrololujte, zda v pfiméfeném intervalu (chvili samozifejmé trva nahrani soubort na web,
dle rychlosti vaSeho pfipojeni) poskytuje aktualni informace

Pokud néco nefunguje, tak to byva zaprvé tim, Ze se program TASftp zasekl, pak je potfeba jej shodit
pomoci spravce souborl, coz pomérné Uspésné fesi Fadu situaci, zadruhé mohou nastat problémy se
samotnym pfenosem — budto vypadl internet a nebo jsou Spatné nastaveny FTP udaje. Pfes volbu
v menu Live/TASftp diagnostic mode je mozné zobrazit stavové okno programu a podivat se, v &em
konkrétné je problém.

Pokud FTP pfenos vytrvale odmita fungovat automaticky, pak je jesté jako posledni zachrana mozné
provadét prfenosy ruéné a to v libovolném FTP klientovi (je to mozné tfeba v TotalCommanderu nebo
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v specializovaném freeware programu FileZilla). Soubory, které je tfeba na web pfenaSet, se
nachazeji ve slozce ,LIVE® v adresafi ,TASBS*
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Po skonceni utkani

Pokud jste zdarné absolvovali pribéh zapasu a rozhod¢i vyhlasil konec utkani, zbyva jesté par poslednich
krok( predtim, nez muzete vypnout notebook a odejit domU (pfipadné se zadit pfipravovat na druhy zapas
dne). Je tfeba uzavfit (provést pseudo-vyhodnoceni) zapis a odeslat vysledné soubory.

TAS.BAT

Zde je nutné provést ,ukonceni“ zapasu - v menu Scoresheet zvolte polozku Wrap-up game

Podle situace nastavte pocty vyher a proher pro oba tymy podle situace, aktualni stav vyher a proher
je mozné zjistit z ligové tabulky na webu

Nastavte Winning a Loosing nadhazovace, pfipadné nadhazovace se Safe (vyhodnoceni provedte
dle pravidel — 10.17 a 10.19), aktualni celkové pocty je mozné Zzjistit ze statistik na webu

Doplnite délku trvani zapasu na zakladé ¢asu zacatku a aktualniho €asu pfi vyhlaseni konce zapasu

Navstévnost (attendance) byste méli zkusit aspori odhadnout, i kdyz to neni povinnost, jde opét hlavné
o informativni udaj pro ¢tenare on-line

Poté pouze proklikejte nasledujici obrazovku se shrnutim statistik hra¢a (napf. HR, SB atp.), zde se
nic neméni

Po provedeni celé této procedury naposled ulozte soubor (ALT+F) a vyCkejte odeslani posledni verze
na web

Nasledné Ize zkontrolovat, zda se na web do Zivého pfenosu dostala zavéreCna verze, tak, Zze se na
webové strance pfenosu vievo nahofe u polozky Inn (mezi body pro oba tymy) objevi ,Final®, ¢imz je
indikovano, ze zapas byl uz ukoncen

BSGAME.EXE

Zde je nyni potfeba vytvofit HTML soubor zavérecného shrnuti zapasu.

V menu HTML vyberte napfed polozku Setup a zkontrolujte, zda jsou zaskrtnuty polozky ,Composite
box“ a ,Play-by-play“ a ostatni ne. Tyto dva typy reportd (prvni je box-score obsahujici pfehledné
palkarské, polafské a nadhazovacéské statistik, druhy pribéh zapasu v textové podobé sménu po
sméné) chceme mit v zavére&ném shrnuti

Pozn.: CEB dava prednost box score ve formatu ,NCAA box“, ten mi ale pfijde zbytecné okleSteny,
»~Composite box“ oproti tomu obsahuje vSechny béZné udavané statistiky

Je-li nastaveni v pofadku, vyberte HTML/Generate a v adresafi ,,EXLIHTML® se objevi pfislusny
soubor pojmenovany podle &isla utkani

Tento soubor je tfeba vzit a ruéné pomoci FTP klienta nahrat na online.baseball.cz do pfisluSného
adresare (odpovidajiciho Cislu zapasu). Jde o vcelku jednoduchy ukon, pokud byste si nevédéli rady,
tak prace sFTP Kklientem vprogramu TotalCommander je popsana napfiklad zde -
http://navody.c4.cz/total-commander-ftp-klient, praci s programem FileZilla, ktery je volné ke stazeni,
ukazuje nazorné napfiklad tento videotutorial - http://www.youtube.com/watch?v=0OgBGHzEYIX4

V tuto chvili jeSté neni jasné, zda ma zapisovatel zapasu téZ nahlaSovat nebo zadavat koneény
vysledek do systému na webu, popfipadé jakym zplsobem. Prozatim tedy s touto ¢innosti nepodcitejte
a véc dale nefeste. Pokud bude néjaky zavazny zplsob stanoven, objevi se v upravené verzi tohoto
manualu.

BSUTIL.EXE

Poslednim krokem pred definitivnim koncem vas$i prace je export pravé dokonéeného zapasu pro
ucely centralniho spravovani celkovych statistik.

V okné StatsCrew Control Panel vybrat volbu ,,Utilities/roster maintenance* (program BSUTIL.exe
v adresafi TASBS) a stiknéte tladitko ,,Export Game*

Vyberte libovolnou slozku (pozor, musi to byt existujici slozka, nejde exportovat pfimo do kofenového
adresare disku, a nesmi to byt sloZzka ,EXL") a nasledné zvolte dle Cisla zapasu aktualni zapas
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- Vysledkem exportu jsou tfi soubory (pfipony .GAM, .PLY a .POS). Tyto tfi soubory pomoci FTP klienta
pfeneste do adresare http://online.baseball.cz/games/2015/Exl/export, odkud si je bude moct centralni
spravce statistik nasledné stahnout.

- Pokud pied nebo béhem zapasu doslo k dopsani nového hrace na soupisku, nebo pokud jste si
vSimli chyby ve jméné nékterého hrace, pak prosim informujte emailem na zk@baseball.cz o této
skute€nosti, protoze spravce by mél provést doplnéni na centralni soupisku pro budouci pouziti.
V mailu nezapomerite uvést celé jméno hrace a klub, ktery ho zaregistroval.

Timto je vase prace na vedeni elektronického zapisu zdarné ukoncéena. Informaci na pfedchozich strankach
neni pravé malo, ovSem zkuSenost je takova, Zze velmi brzy se ze slozité popsanych €innosti stava rutina,
kterou opravdu zvlada témér kazdy i bez vétSich znalosti v IT oblasti.

PFeji vam, at' v pribéhu zapisu nenarazite na pfili§ mnoho chyb a problém, hlavné ne na ty, které nejsou
v tomto navodé zachyceny a popsany. Kdyby se to pfece stalo, tak je mozné kontaktovat zk@baseball.cz, kde
vam co nejdfiv nékdo odpovi a pokusi se pomoct. V pfipadé akutnich situaci bych snad mohl byt dostupny na
telefonu 721 302 700, ovSem pouze v tom pfipadé, Zze se pravé v té dobé nebudu prohanét po nékterém
z baseballovych ¢i softbalovych hfist, at uz jako hra¢ nebo jako rozhod¢i, coz je velmi pravdépodobné.
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